
 
 

 
 

 
 

Данный режим меняет взаимодействие игроков с кораблём. 
(рекомендуется для 3-4 игроков) 

 
 В начале игры корабль находится в центре стола и никто из игроков не может брать карты 
из его трюма.  
 Когда у игроков появляются карты, открывается возможность заплатить капитану Гриббсу 
кусочками пиццы и заполучить корабль себе!  
 Для этого игрок, желающий получить корабль, в начале своего хода объявляет цену. 
Например, 1 любой кусочек своей пиццы, хотя стартовая цена ограничивается только имеющимся 
у игрока количеством кусочков пиццы. Далее игрок слева от начавшего аукцион,  может заявить 
свою цену, превышающую заявленную хотя бы на 1 кусочек или сказать "пас". Торги идут по 
часовой стрелке от игрока к игроку и завершаются, когда останется 1 заявленная цена, а 
остальные игроки скажут "пас". В итоге аукциона, ВСЕ кусочки ВСЕХ игроков, заявленные на 
торги, отправляются под низ колоды, а корабль вместе с грузом перемещается к игроку – 
победителю торгов. Теперь только этот игрок сможет пользоваться кораблём!  
 Но не отчаивайтесь, торги можно проводить каждый ход, главное иметь на столе кусочки 
пиццы! 

 


